EVOboard
Manual utilizare Software DrawView

Instalare si Calibrare
1 Instalarea soft-ului Draw View

1.1 Instalare
Accesati fisierul ,,IBoard_V4.3.exe”de pe CD, faceti dublu click, instalati software-ul, la primul pas, va rugam sa alegeti

limba software-ului ca fotografia de mai jos. (Fotografie de la 1-11 la 1-16)
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Welcome to the iBoard 4.3 Setup
Wizard

This wizard will guide you through the installation of iBoard
4.3,

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Next to continue.

Cancel

install. Click Next to continue.

Select components to install:

Space required: 176.6MB

Check the components you want to install and uncheck the components you don't want to
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7| iBoard 4.3 Setup = |E] X
Choose Components @9
Choose which features of iBoard 4.3 you want to install. / [

Description
[] 32-bit systems driver ; ,p

[] 64-bit systems driver
[] MultiTouch
DrawView
WhiteBoard Printer

< Back }[ Next > J [ Cancel
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Chioose the folder fa which to kistall Bload 4.3, I‘

Setup will install iBoard 4.3 in the following folder. To install in a different folder, dick Browse
and select another folder, Click Install to start the installation,

Destination Folder
:\Program Files (x86)\IBoardV4, 3\

Space required: 179.1MB
Space available: 3.9GB

1Board Install System v4,3
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Installing &,
Please wait while iBoard 4.3 is being installed. "

Output folder: C:\Program Files (x86)\IBoardV4. 3\DrawView \ResLib\PicRes\Chemistry\Elemen'
| e ] |

Skipped: horse2.aif -
Skipped: horse_foal. WMF

Skipped: largepig.gif

Skipped: pig - head. WMF

Skipped: pig2.gif

Skipped: piglets, WMF

Skipped: sheep. WMF

Skipped: sheep2. WMF

Qutput folder: C:\Program Files (x86)\IBoardV4. 3\DrawView \ResLib\PicRes\Chemistry
Qutput folder: C:\Program Files (x86)\IBoardV4. 3\DrawView \ResLib\PicRes\Chemistr... ,'

1Board Install System V4.3

Cancel ]
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7 iBoard 4.3 Setup =3

Completing the iBoard 4.3 Setup
|I Nl Wizard

iBoard 4.3 has been installed on your computer,

Click Finish to close this wizard.

|¥|Run iBoard 4.3

Bach Finish Cance
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2 Calibrare
2.1 Software special pentru calibrare: "opppoint.exe"
1. Accesati fisierul "opppoint.exe" de pe CD, apoi faceti dublu click; apoi veti vedea punctul de calibrare in coltul din

stanga sus (Foto 2-1 si folositi degetul sau un pen pentru a atinge centrul punctului, apoi pas cu pas de la coltul din

dreapta la coltul din stanga (Foto 2-2. 2-3 2-4).

1. Touch the centre of the TARGET and Hold until TARGET is highlighted.

2. Touch/Hold all 4 TARGETS as it appears.



Photo 2-1

1. Touch the centre of the TARGET and Hold until TARGET is highlighted.

2. Touch/Hold all 4 TARGETS as it appears.

Photo 2-2

1. Touch the centre of the TARGET and Hold until TARGET is highlighted.

2. Touch/Hold all 4 TARGETS as it appears.

Photo 2-3



1. Touch the centre of the TARGET and Hold until TARGET is highlighted.

2. Touch/Hold all 4 TARGETS as it appears.

Photo 2-4

2.2 Pentru Windows 7, Windows 10:
1. Panou de control --- TABLET PC --- alegeti ,adjust”, apoi veti avea calibrarea de 16 puncte in acelasi mod ca mai
sus, apoi salvati --- Finalizati calibrarea.

Observatii:

1. Daca stiloul sau degetul nu se afla in centrul punctului sau faceti click gresit, faceti click pe ESC pentru a iesi si apoi
efectuati din nou calibrarea;

2. La calibrare, stiloul sau degetul trebuie sa fie perpendicular pe suprafata tablei interactive;

3. Cand schimbati proiectorul, modificati pozitia proiectorului sau reinstalati software-ul, va rugam sa efectuati din
nou calibrarea;

Functia mouse click dreapta: Faceti click pe tabla si tineti apasat timp de 2 secunde, apoi veti vedea functia mouse
dreapta;



Instructiuni
1. DrawViewV4.3

Software-ul DrawViewV4.3 poate fi utilizat Tn educatie si afaceri. Este conceput pentru a fi un instrument
interactiv usor de utilizat, dar un instrument puternic pentru educatie si afaceri, unde sala de clasa va fi mai
productiva si activa, iar afacerile mai practice si functionale.

Folosind functia mouse, utilizatorii pot realiza functii precum click, dublu click, glisare, click dreapta, astfel incat
sa controleze computerul cu degetul (sau orice fel de obiecte opace). De asemenea sunt disponibile functiile:
scriere, stergere, tragere obiect, marire - micsorare, acoperire ecran, spot luminos, captura ecran, inregistrarea
ecranului si redarea, recunoasterea scrierii de mana, introducerea tastaturii, introducerea textului, link-uri la
pagini web, la video si sunet, inserare si control. Cu ajutorul oricarui software de videoconferinta aveti la
dispozitie functiile de educatie pentru intalniri la distanta, care sunt instrumente puternice de predare si
invatare interactiva si prezentare si puteti sa creati cursuri multimedia pentru clasa si intalniri.

Acest manual este valabil in cazul folosirii tuturor tipurilor de table interactive EVO Board din seria IB-XXX. Puteti
vedea si fisierele de ajutor ale software-ului.

1. Interfata Software:

171

h 3

- EEK
= CTOIFY 1=

l‘#lﬁ O WebResomre i -

>
y
o

4 [ CotmR A &5 CwtomTods




2. Functii principale DrawViewV4.3

Pagina

Scriere

Figuri geometrice

Stergere

Inserare obiect

Inregistrare

Operatii in pagina

Instrumente
auxiliare

Note
Word, Excel

Resurse

Culori
Grosimea liniei
Linie sageata

Transparenta

Alte functii

Meniul principal

Meniu click
dreapta

Include: - culoarea (alb, verde, negru) si felul paginii (imagine, transparenta) etc.
Include: creion, stilou, evidentiator, creion texturizat, pensula, creion inteligent, creion obiect

Include: linie, triunghi, tringhi dreptunghic, elipsa, cerc, patrat, pentagon, stea cu 5 colturi,
hexagon, romb, sageti, sageti duble, unghi, cub, cilindru, con, arc de cerc, sector de cerg,
paralelogram, etc.

Include: stergere obiect, stergere cu burete de dimensiune mica, medie, mare, stergere coperta,
etc.

Include: Inserare imagine, text, video, obiect flash, fisier Microsoft Office, coperta, imagine GIF,
etc.

Include: Inregistrare, redare, stop, pauza, salvare, deschidere.

Include: marire, micsorare, miscare libera, mutare inapoi, anuleaza, reface, pagina inainte, pagina
inapoi, selectare, curatare pagina, stergere pagina, etc.

Include: spot luminos, cortina/ masca ecran, lupa, camera documente, camera video, rigla,
compas, echer, culoare de umplere, zar, clopotel, calculator.

Adnotari peste MS-Word sau MS-Excel.

Include: previzualizare pagina resurse, resurse web, imagine, text, discipline, personalizate,
instrumente personalizate, adaugare resurse.

Setarea culorii paginii sau de scriere.

Setarea grosimii liniei de scriere sau a liniei obiectului
Setarea liniei sageata, forma, directie.

Setarea transparentei obiectelor.

Include: selectare pagina sau ecran transparent, anulare sau refacere, citeste cuvantul, tabla de
scriere, etc.

Include: fisier nou, deschidere fisier, import fisier, salvare pagina, salvare fisier, salvare ca, tiparire
pagina, tiparire toate paginile, trimitere prin email, limba, setari, ajutor, despre software si iesire.

Include: copiere, taiere, clonare, blocare, stergere, rotire, rotire 45°, rotire 90 °, rotire 180°, rotire
270°, grupare, anulare grupare, ordinea obiectelor, in fata, in spate, mutare in sus, mutare in jos,
adaugare la galerie, oglindire orizontala, oglindire verticala, clonare la infinit, hyperlink, animatie.



3. Functia Pagina

Setarea implicita a paginii — sase variante: pagina alba, pagina verde, pagina neagra, pagina imagine, pagina ecran,

pagina transparenta.

Interfata pagina:

Descriere pagina:

Pagina alba

Pagina neagra

Pagina verde

e

Pagina imagine

Pagina ecran

@

Pagina
transparenta

[
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Creeaza o pagina alba, se poate schimba culoarea cu o culoare fundal

Creeaza o pagina neagra, se poate schimba culoarea cu o culoare fundal

Creeaza o pagina verde, se poate schimba culoarea cu o culoare fundal

Creeaza o pagina de imagine ca fundal, se poate selecta imaginea din folderul de imagini,
utilizatorul poate adauga si imagini in folderul de imagini pentru utilizare ulterioara.

Se poate utiliza ecranul computerului ca fundal

Aceasta este o pagina speciald. Este transparenta, astfel incat utilizatorii sa poata utiliza
pe orice ecran afisat de pe computer, pot scrie pe el si pot efectua functiile normale de
DrawView pe acesta. De exemplu, puteti deschide un fisier video, apoi deschideti
DrawView, creati o pagind transparenta. Faceti notite despre videoclip in timp ce
videoclipul este redat.



4. Tavita pentru creioane/ stilouri

Tavita pentru creioane folosita pentru desen si scriere pe tabla. Puteti desena linii, figuri geometrice si scrie. Exista sapte
pen-uri Tn tavita, dupa cum urmeaza: creion, stilou, evidentiator, pensula, creion texturizat, stilou inteligent si stilou

obiect.

Interfata:
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Functii Creion/ Stilou:

Creion

Stilou

Evidentiator

Creion texturizat

Pensula

Creionul inteligent

Creionul obiect

Este stiloul de baza. folosit pentru a desena figuri, linii sau a scrie cuvinte. Puteti schimba
culoarea, grosimea liniilor, stilul si transparenta.

Urma acestui stilou depinde de miscare. Conceput in principal pentru scrierea de texte;
culoarea, grosimea si transparenta pot fi schimbate.

Urma acestui stilou depinde de miscare si vine cu transparentd 50%. Poate fi folosit
pentru marcarea peste textul deja scris. Culoarea, grosimea si transparenta pot fi
schimbate.

Acest stilou poate produce efect artistic. Faceti click pe aceasta pictograma, alegeti
imaginea care va place, reglati grosimea si puteti desena o imagine frumoasa. Utilizatorii
pot adduga imagini in folderul de baza pentru utilizare ulterioara si, de asemenea,
grosimea si transparenta pot fi modificate.

Acest stilou poate produce efect artistic iar grosimea liniei poate fi modificata atunci cand
se modifica viteza de scriere. Grosimea liniei culoarea si transparenta pot fi modificate.

Cu ajutorul acestui creion linia desenata de mana va fi convertit in linie dreapta standard,
linie intrerupta, dreptunghi, oval, cerc. Culoarea, grosimea liniei si transparenta pot fi
schimbate.

Acest stilou este facut pentru efect de arta. Faceti click pe aceasta pictograma, selectati
figura potrivita. Linia va fi alcatuita din multe figuri alaturate. Figurile si transparenta pot
fi modificate.



5. Instrumentele figuri geometrice

Instrumentele pentru figuri geometrice sunt unelte de desen concepute pentru a ajuta utilizatorul sa aleaga forme gata
facute si sa le afiseze desenand figuri standard, direct pe tabla, care includ: linie, triunghi, triunghi dreptunghic, elipsa,
cerc, pentagon, stea cu cinci colturi, hexagon, romb, sageti, sageata dubla, unghi, cub, cilindru, con, dreptunghi rotunijit,
arc, sector, paralelogram.

Interfata Instrumentele figuri geometrice:
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Exista doua tipuri de instrumente pentru figurile geometrice - unul este pentru figurile 2D, celalalt este pentru cele 3D.

Figurile 2D sunt alcatuite prin linii. Figurile 3D sunt forme 3D, ambele pot fi rotite, marite si micsorate sau mutate. De
asemenea se poate modifica grosimea liniilor.

6. Radiera - stergere

Radierele pot sterge desenul obiectului din software, acesta include radiera de obiecte, radiera imagine si radiera de
coperta, etc.

Interfata pentru radiera:
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Despre felurile de radiera:

) ) Este conceput pentru a sterge orice lucru pe care il desenezi, scrii sau desenezi in timp
@ Radiera obiect . .
ce folosesti software-ul DrawView

Acest instrument de radiera poate fi utilizat pentru a sterge urma oricarui stilou pe
Nl Radiera imagine care il utilizati din software-ul DrawView. Aveti tipuri diferite de radiere (grosimi
* \Q diferite) care sa se potriveasca nevoilor dumneavoastra.

@ Radiera coperta Puteti razui cardul (coperta) de pe un ecran.



7. Inserare Obiecte

DrawView 4.3 accepta inserare de obiecte multimedia. Utilizatorii pot insera imagini, texte, videoclipuri, Flash, fisiere
Office, coperta (care se poate razui) si gif-uri etc.

Interfata pentru inserare obiecte:

BB med

Functii inserare obiecte:

lg Inserare imagine

T
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Q
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Inserare text

Inserare videoclip

Inserare Flash

Inserare fisiere de
tip Office

Inserare coperta

8.Inregistrare
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Faceti click pe pictograma si introduceti imaginea in software, transparenta poate fi
modificata.

Faceti click pe pictograma pentru a insera cuvantul. Se poate modifica dimensiunea,
fontul, culoarea si transparenta, etc.

Click pe pictograma. Se pot insera fisiere de tip “.avi”.

Click pe pictograma pentru a insera fisiere de tip Flash.

Click pe pictograma pentru a insera fisisere de tip Office sau PDF.

Faceti click pe pictograma pentru a insera o coperta care va acoperi un continut al paginii.
Utilizatorul poate sterge coperta prin razuire.



Functia de inregistrare va permite sa inregistrati orice faceti pe tabla pentru a vizualiza ulterior oricand doriti si include
inregistrare, redare, pauza, oprire, salvare si deschidere video.

Interfata pentru inregistrare :
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Functii inregistrare:

® Inregistrare Tnregistrati actiunea pe care o faceti cu DrawView
N Redare Reda inregistrarea

Pauza Intrerupeti redarea
& Stop Opriti inregistrarea sau redarea

Salvare

& | . Salvati inregistrarea video
inregistrare

=8 Deschidere

p . . Deschideti inregistrarea video si redati-o
I | videoclip

9. Operatii in pagina

Aceste instrumente gestioneaza operatiunile obisnuite ale paginilor, cum ar fi marirea, micsorarea, pagina in sus, pagina
in jos, miscare libera, deplasare inapoi, curatarea paginii.



Interfata Operatii in pagina:
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Functii Operatii in pagina:
'@' Marire Pentru a mari intreaga pagina, inclusiv obiectele de pe ea
\\% Micsorare Pentru a micsora intreaga pagina, inclusiv obiectele de pe ea

Pagina de dinainte |Afiseaza pagina de dinainte

Pagina urmatoare |Afiseaza pagina urmatoare

@)

/ Miscare libera Puteti cauta in pagina curenta
:+": Revenire Pentru a va reintoarce in centrul paginii
|§3| Curatare pagina Stergeti continutul intregii pagini

10. Instrumente auxiliare
Exista si alte cateva instrumente educationale si de prezentare in software, care includ spot luminos, cortind/ masca

ecran, lupa, camera captura ecran, rigld, raportor, echer, compas, instrumente de nregistrare, camera video, culoare de
umplere, zaruri, instrumente matematice.

Interfata pentru Instrumente auxiliare:
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Functii Instrumente auxiliare:

Folosit pentru a face publicul sa se concentreze doar pe o anumita parte tablei, astfel incat
sa poata vedea o parte a ecranului in timp ce restul ecranului este acoperit. Culoarea si
imaginea copertei pot fi schimbate. Forma poate fi schimbata in diamant, dreptunghi, oval,
triunghi si diamant dublu.

a Spot luminos

Masca ecran/ Poate fi folosit pentru a acoperi continutul pe care utilizatorul nu doreste sa il afiseze

cortina temporar. Culoarea, imaginea si dimensiunea pot fi schimbate.
> Mareste imaginea ecranului, poate afisa 0 zona marita. Poate fi marit la diferite
@) Lupa . o
) dimensiuni.

Camera captura

ecran Face o captura de ecran, este salvata si apoi o puteti afisa pe o paginad noua

Rigl Folosit pentru masurarea lungimii obiectului sau trasarea unei linii de o anumita
igla . )
- & dimensiune

3 Raportor Folosit pentru a masura unghiuri sau a desena unghiuri, arce sau sectoare.
' Echer Folosit pentru a masura lungimi sau a masura sau desena unghiuri drepte.
i u u uri.
4\ |Compas Folosit pentru a desena arce sau cercur
) Folosit pentru a inregistra actiunea software-ului. Dupa ce faceti clic pe aceasta
® Inregistrare

pictograma, fisierul poate fi salvat ca .avi sau flash.

e Video Camera Utilizati camera computerului pentru a captura imagini sau pentru a realiza videoclipuri
«s

Culoare de ) )
Poate colora o intreaga zona cu o anumita culoare.
umplere
(ow Zar Generator de numere aleatorii

Folosit pentru a introduce formule si functii matematice. Se poate calcula de la sine, cand
faceti clic pe pictograma ,,?” va afisa rezultatul. Acest instrument poate desena graficul
functiei.

foo Math Tools

Meniul principal
11. Introducere in Meniul principal
Meniul principal include: Document Nou, Deschidere Document, Import Document, Salvare Pagina, Salvare Document,

Salvare ca, Tiparire pagina curenta, Tiparire toate paginile, Trimitere prin email, Limba, Setari, Ajutor, Despre versiune si
lesire.



Interfata meniu principal:

= =
New Fie
Open Fle

Import Fle
Save Page

Save Fie
Save as

Print this Page
Print al Pages

Language
Setting
Help
About...
Exit

Functii Meniu Principal

Document nou
Deschidere

Document

Import fisier

Salvare pagina

Salvare
document

Salvare ca
Tiparire pagina
curenta

Tiparire toate
paginile

Limba

Creeaza un document nou.

Deschide fisiere de tip .draw

Importa alte fisiere ca fundal. Aceasta functie accepta fisierele cu urmatoarele extensii de fisiere:
bmp, jpg, gif, emf, png, wmf, ppt, pptx si "*. *".

Faceti click pe pictograma de salvare. Stilul paginii poate fi salvat ca: bmp, jpg, gif, tif, emf, png,

wmf ... etc.

Salveaza paginile si obiectele ca fisier de tipul .draw
Faceti click pe pictograma Salvati ca, pentru a specifica una dintre urmatoarele extensii sub care
doriti sa salvati pagina. Extensiile de fisiere sunt: bmp, jpg, gif, tif, png, pdf, ppt, pptx, doc, docx.

Faceti click pe pictograma tipariti pagina curenta. Nota: trebuie sa instalati driverul de imprimanta si
sa conectati mai intdi imprimanta.

Faceti click pe pictograma tipariti toate paginile. Nota: trebuie sa instalati driverul de imprimanta si
sa conectati mai intdi imprimanta.

Setarea limbii de operare a software-ului



Setarea parametrilor de baza ai operatiilor, inclusiv setarea paginii deschise, setarea mouse-ului,
setarea gesturilor degetelor, setarea inregistratorului, setarea salvare automata etc.

-
Setting
StartupPage Setting
@ Startup on White Page
) Startup on Transparent Page
1) Startup on Screen Page
") Startup on Logo Page
Page Return Setting
() Return to Current Page
Setari ) Return to Transparent Page
@ Return to Screen Page
Gesture Recognition Setting
[¥] Support Gesture Recognition
Record Setting
[ IRecord Sound
AutnSave Setting
5 » Minute
| cancel | | save
interfata de setare
[
Help Deschideti fisierul de ajutor, gasiti informatii de ajutor
[
Despre Afisati informatiile despre versiunea software-ului
[
iesire lesire din soft-ul DrawView




12. Meniu Click dreapta

Include: copiere, taiere, clonare, blocare, stergere, rotire, rotire 45°, rotire 90 °, rotire 180°, rotire 270°, grupare, anulare
grupare, ordinea obiectelor, in fata, in spate, mutare in sus, mutare in jos, adaugare la galerie, oglindire orizontala,
oglindire verticala, clonare la infinit, hyperlink, animatie.

Interfata meniu click dreapta: Copy
Cut
Clone
Lock
Delete
Rotate >
Combire -
Layer Sequence »
Flip -
Mirror =
Drag Copy
Hyperlink
Functii meniu click dreapta: Animation
Copiere Copiati obiectele selectate, lucrati impreuna cu lipire
Taiere Taiati obiectele selectate, lucrati impreuna cu lipire
Lipire Lipiti obiectele copiate sau taiate, puteti lipi pe diferite pagini
Clonare Copiati si lipiti obiectele selectate
Blocare Blocarea obiectelor selectate, obiectul blocat nu poate fi mutat, marit sau micsorat, eliminat
sau sters
Stergere Stergeti obiectele selectate
Rotire Rotire 45°, rotire 90 °, rotire 180°, rotire 270°
Grupare Grupeaza toate obiectele selctate. Se poate anula gruparea

Ordinea straturilor Setarea ordinii straturilor, setarea ordinii de afisare a obiectului.
Intoarcere Intoarcerea obiectelor — orizontal si vertical
Oglindire Creati o imagine oglinda pentru obiecte selectate -18 imagine orizontala si imagine verticala

Faceti click pe aceasta pictograma, trageti un obiect pe pagina, va copia unul nou in locul in care

Clonare la infinit eliberati obiectul. Este o modalitate de copiere rapida.

Hyperlink pentru pagina sau obiecte

Hyperlink Interfata hyperlink



% Link Setting o
Page Link

Ci\Program Flles\IBoardv4,0\OrawV i

Object Lk

C:\Program Files\Boarav4,0\prawvk [ .

KeyBoard | Cancel Ok

[ e =

Vezi imaginea de mai jos: va exista o pictograma “note muzicale” in coltul din dreapta sus al
paginii; pentru obiecte, va exista o pictograma “note muzicale” n coltul din stanga jos al lor.
Faceti clic pe pictograma “note muzicale” pentru a deschide fisierul de legatura.

! 2

Setarea animatiei de comutare a paginii si selectarea animatiei Interfata

pentru setarea animatiei

&7 Animation Setting =)
Page Animation

-

Object Animation

Enter Animation -

Animatie Carce |

Va exista o pictograma in partea dreapta sus a ecranului pentru a reda animatia atunci cand
exista animatie. Faceti click pe pictograma - puteti deschide animatia.

2 1 2

>



13. Format si stiluri

Formatul si stilurile, inclusiv setarea culorii, setarea transparentei, setarea grosimii liniei. Interfata

pentru format si stiluri:
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MoreColor
1Texu.lennaoe

| S

MoreColor
Texturelmage

Culoarea stiloului este pentru pixuri: aveti multe optiuni pentru a alege culorile stiloului.

Culoarea de fundal este pentru culoarea paginii sau culoarea de umplere a obiectului.

Interfata pentru transparenta'
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Setarea transparentei paginii si obiectelor

Interfata pentru setarea grosimii liniei de scriere:
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Setarea grosimii liniei functioneaza numai pe obiectele selectate si pe linia curenta.




Interfata pentru stilul liniei
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u—W.©lﬂHmw'

Aceasta functie este valabila doar pentru creion si linie dreapta. Cand nu exista un obiect selectat, aceasta functioneaza
pentru linia curenta.



14. Lista resurse

Resursele sunt destinate educatiei. acestea includ resurse web, resurse imagine, resurse text, resurse personalizate,
instrumente personalizate si aveti si functia ,,Adaugati resurse”.

Interfata pentru Lista Resurse:
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Functii resurse:

o Faceti click pe aceasta pictograma, puteti vedea toate miniaturile paginilor create. Fiecare miniatura

Pagini -
are un buton de stergere, faceti click pe buton pentru a o sterge

Faceti click pe aceasta pictograma pentru a vedea toate linkurile din folderul de resurse web. (.url)

Calea resursei web : IBD_drawview \ ResLib \ NetRes
Resurse web

Cum se adauga resursa web: faceti clic dreapta pe pagina web, alegeti ,,salvati ca”, apoi creati un
fisier (.url), copiati fisierul URL in folderul resursei web, apoi puteti vedea resursa web n software.
Faceti click pe fisierul link, puteti deschide site-ul web.

Faceti click pe pictograma, puteti vedea toate imaginile din folderul de resurse imagine.

Calea folderului de resurse imagine: catalog de instalare \ ResLib \ PicLib

Resurse imagine
Cum se adauga resursa imagine: creati un folder nou sub folderul resursa imagine, copiati resursa

imagine in noul folder. Deschideti Lista resurse, Resursa imagine, faceti click pe triunghi pentru a
sorta resursa pe care ati adaugat-o.

Faceti click pe aceasta pictograma, include toate fisierele (.txt) din folderul text.

Calea resursei text: catalog de instalare \ ResLib \ TextRes

Resurse text
Cum sa addugati resurse text . creati un folder nou sub folderul resurse text, copiati fisierul text in
noul folder. Deschideti resursa text, faceti click pe triunghi pentru a cauta resursa pe care ati
adaugat-o. Numele fisierului este numele noului folder.

Faceti click pe aceasta pictograma, are figuri comune ale diferitelor subiecte.

Calea resurselor disciplinei: catalogul de instalare \ ResLib \ VirtualClassRes

Resurse Discipline Cum se adauga resursa disciplinard : creati un fisier (.dat) sub folderul resurselor disciplinei.

Cum se deschide resursa disciplinei: faceti click pe pictograma, existd un triunghi pentru sortarea
disciplinei. Selectati sortarea dorita, va afisa imaginile pe care le aveti salvate. Pentru a salva un
obiect ca resursa faceti click pe figura de pe pagina software-ului si trageti-o in panoul de resurse,
acesta va fi salvat.



Resurse
personalizate

Instrumente
personalizate

Faceti click pe aceasta pictograma, include resurse pe care utilizatorul le adauga.

Calea resursei personalizate : catalogul de instalare \ ResLib \ CustomRes

Cum se adauga resursa disciplinara : creati un fisier (.dat) sub folderul de resurse personalizate.

Cum sa deschideti resursa personalizata: faceti click pe pictograma, exista un triunghi pentru
sortarea personalizata. Va afisa imaginile pe care le aveti salvate, selectati resursa dorita. Pentru a
salva un obiect ca resursa faceti click pe figura de pe pagina software-ului si trageti-o in panoul de
resurse, acesta va fi salvat.

Faceti clic pe aceasta pictograma, include toate resursele aplicatiei din folder.

Calea instrumentelor personalizate : catalog de instalare \ ResLib \ AuxiliaryToolsRes

Cum se adauga instrumente personalizate : copiati instrumentul in folderul de resurse

personalizate. Extensia fisierului ar trebui sa fie (.exe) sau tasta rapida (.Ink)



15. Note Word si Excel

Functia de note Word si Excel va poate permite sa faceti note in fisiere Word sau Excel si sa salvati fisierul impreuna cu
notele ca imagini. Pentru a face o nota: deschideti mai intai un fisier MS Office, creati o pagina de ecran sau o pagina
transparenta utilizdnd DrawView, apoi faceti click pe instrumentul creion, stilou sau evidentiatiator pentru a nota in
fisier. La terminarea notarii, faceti clic pe ,Salvati ca”, va apdrea o caseta de salvare, faceti clic pe Da, apoi salvati nota in
word sau excel. Vedeti imaginea de mai jos:
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16. Alte functii

Exista si alte cateva functii in software, cum ar fi selectare, anulare, refacere, mutare fhapoi, cititor, scriere de mana.

Introducere:
- Reveniti la ecranul computerului; software-ul DrawView este in continuare in
Ecran functiune.
Va rugam sa instalati mai intai MyScript Stylus sau orice software de recunoastere a
l—m Scriere de mana scrierii de mana, apoi puteti incepe functia de recunoastere a scrierii de mana direct

pe tabla.

Faceti click pe aceasta pictograma, apoi alegeti orice obiect cu mana pentru al utiliza

¥4 [Selectare n orice fel doriti.

P, Anulare Anulati ultimul pas, maxim pentru 20 de pasi

Refacere Pentru a recupera anularea

)

Puteti asculta orice cuvant din resurse sau chiar cuvintele pe care le scrieti oriunde pe

! Cititor tabla folosind un software de scriere al unei terte parti.

17. Introducerea barei de comenzi rapide personalizate (BCRP)

BCRP poate ajuta utilizatorul sa lucreze mai usor. Exista cateva pictograme obisnuite implicite pe care utilizatorii le
folosesc adesea si, de asemenea, utilizatorul poate adauga orice alta pictograma din meniul principal la lista BCRP.
ntre timp, utilizatorul este liber s schimbe locatia BCRP; pur si simplu mutand-o la stanga sau la dreapta. Interfata

pentru BCRP:
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Puteti alege orice pictograma din meniul (i p principal si o puteti adauga la BCRP.

De asemenea, puteti elimina orice pictograma din BCRP.



1. Adaugare comanda rapida

Pentru a adauga o pictograma, pur si simplu trageti pictograma din meniul principal in BCRP
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2. Stergerea unei Comenzi rapide

Pentru a sterge o pictograma, pur si simplu trageti pictograma de pe BCRP
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Resurse Matematice:



1
Formule matematice — ciclul primar si gimnazial Modalitate

de lucru:
a
=]
@y
(%]
\@‘ —_—
0 Chemical
Chinese Characters
Formula
Maths
MathsCurve
Physics |
D Paendex O - a A & & Do a 4 &5 CotmTods

b-l_‘l‘h"--mc
2a

St

y=sin (x)
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Ca mai sus, alegeti dintr-un folder de resurse educationale o axioma/ formula/ ecuatie matematica.

Apoi alegeti si trageti pe pagina, ca in fotografia de mai jos:
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Puteti calcula valoarea introducand datele, la fel ca mai jos:
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Clone

Lock

Delete

Rotate

Combine

Layer Sequence

Flip

Mirror

yivijvivy

Drag Copy

Hyperlink

Animation

Calculate

Introduceti valorile:



Calculate

Click Calculate:
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2 Figuri/ Grafice

Figuri/ grafice matematice - puteti gasi cateva figuri/ grafice matematice de baza, cum ar fi coordonatele cu doua
dimensiuni, coordonatele tridimensionale, curba sinusoidala, curba cosinusului, etc. Modul de operare este mai jos:
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Ca mai sus, alegeti figura/ graficul din folderul resurse, trageti pe pagina si editati.

Grafice:
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Ca mai sus, alegeti figura/ graficul din folderul resurse, trageti pe pagina si editati.
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Functia click dreapta pentru editare:
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Setati noi valori pentru X si Y si apoi veti avea un nou grafic.
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Ca mai jos, noul grafic poate fi tras (salvat) in Resurse personalizate pentru a putea fi folosit ulterior, fara sa mai fie
nevoie sa il refaceti .




Unelte pentru matematica
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Alegeti instrumentul matematic din Resurse personalizate si deschideti software-ul MATHML, apoi veti obtine functiile
de mai jos. Tastati o formula si faceti clic pe Intrare, apoi veti vedea formula din cadrul de mai jos.
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8/ 2+sin30+(7-2)*8

8+sin30+(7-2)*8

24 » HandWriting ’ ‘ InPut’ ’Calculate \ ‘ Curve ’




Dupa Intrare apasati Calculare si veti obtine rezultatul

Grafice de functii:
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Y=2x"2+3x+5 .

y=2x*+3x+5
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Tastati functia si faceti clic pe intrare, apoi faceti clic pe Curba, apoi veti vedea graficul.
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y=2x*+3x+5

setting

Click Setare, pentru noi valori ale lui X si Y.
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y=2x*+3x+5

[xin| o0 | [xMax| 5 | [XStep[ 1 | [Xzero] 0 ]
[yMin] o0 | [YMax| 50 | [vStep] 5 ] [vZero] 0 |

sething

Rezultatul este maijos :

Curve

y=2x*+3x+5

sething

Resurse Chimie: 1

Am pus cateva instrumente pentru chimie in acest folder. Operatiunile sunt mai jos:



) Pageindex &) WebResomce i ImaseResomce 4 A TextResomre o il Discpline Resomve
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Ca mai sus, alegeti resursa dorita, trageti in pagina si editati

Setati marimea:
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Cand rotiti veti vedea ca suprafata lichidului ramane orizontala.

O




Puteti combina cu alte figuri pentru a construi un test.




Ecuatii chimice pentru gimnaziu si liceu.
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Ca in fotografia de mai sus, alegeti o ecuatie chimica, trageti in pagina, click dreapta si apoi alegeti Phonecitize si veti
obtine mai jos:
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(?}Fe2(504)3+2Ag===FeSO4+AgZSO4 2

3
Tabelul periodic al elementelor
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Instrumente pentru fizica
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La fel ca mai sus, alegeti fizica, selectati instrumentul dorit, trageti in pagina si folositi.
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Diagrama circuit electric
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Alegeti Circuit Electric, cand se deschide va arata ca in fotografia de mai jos:
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Alegeti elementele circuitului pentru a realiza o diagrama:
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Conectati bateria, voltmetru, ampermetru, becul, etc si apoi folositi functia de click dreapta si alegeti On pentru a porni
becul - vezi figura de mai jos.




